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Semaine du 07 au 11 Juillet

« Les trésors des mers et des océans »
Poséidon et la cité perdue

Lundi 07
Matin : Activité manuelle et décoration « La cité de Poséidon et son trident »
Apres-midi : Grand jeu « Les nouvelles recrues de Poséidon »

Mardi 08

Matin : Activité manuelle « Quelle chimeére es-tu ?
Jeu sportif « Esquive les dangers »

Apres-midi : Grand jeu « Les chars de Poséidon »

Mercredi 09
Matin : Grand jeu « Orphée et ses recrues contre la sirene maléfique »
Apres-midi : Grand jeu « Tempéte en mer »

Jeudi 10
Sortie baignade - Lac d’Aiguebelette

Vendredi 11

Matin : Activité manuelle « Amis ou ennemis avec Orphée ? »
Grand jeu « Le parcours des geysers »

Apres-midi : Grand jeu « A la conquéte de la cité perdue »

17h - 18h : Les parents peuvent venir découvrir le monde marin

Semaine du 15 au 18 Juillet

« Bienvenue dans la jungle »
Au cceur du centre de protection « The jungle », avec Darwin et Anaya

Lundi 14 FERIE

2 oo
Mardi 15
Matin : Atelier décoratif « Création du centre de protection du zoologiste Darwin »
Apres-midi : Grand jeu « Le désordre de la faune et la flore »

Mercredi 16
Sortie nature - Accrobranche

Jeudi 17

Matin : Activité manuelle « Fabrique ton Toucan avec la soigneuse Anaya »
Grand jeu « Saute de liane en liane »
Apres-midi : Grand jeu « L’envol de la forét »

Vendredi 18
Matin : Grand jeu « Stop aux braconniers »
Apres-midi : Jeu de piste « Sur les traces du jaguar »




Semaine du 21 au 25 Juillet

« De la vallée au sommet »
Bodon et Blanchema se préparent pour le Mont-Blanc

Lundi 21

Matin : Atelier décoration « Installe toi au refuge »
Grand jeu « Mise en forme en équipe »

Apres-midi : Activité manuelle « Dessine ta montagne »

Mardi 22
Matin : Course d’orientation « Apprends a Bodon et Blanchema a s’orienter »
Apres-midi : Atelier découverte « L’utilité des plantes de montagne... »

Mercredi 23

Matin : Activité manuelle « Crée ton jeu des montagnes »
Grand jeu « Prépare ton sac »

Apres-midi : Activité manuelle « Le mouton fantastique »

Jeudi 24

Sortie a la ferme « Les délices de Belledonne »

Vendredi 25
Matin : Jeu sportif « Test d’aptitude »
Apreés-midi : Activité cognitive « Teste tes connaissances avec Bodon et Blanchema »

Semaine du 28 Juillet au 01 Aotit

« La téte dans les étoiles »
Zébulon a volé les planetes ! Aide Tom-Tom et Dex a les retrouver

Lundi 28 : Mars

Matin : Atelier artistique « Crée ta fusée avec Tom-Tom et Dex »
Jeu sportif « Les météorites en folie »

Apres-midi : Jeu sportif « Suis les traces de Curiosity le robot »

Mardi 29 : Neptune

Matin : Atelier artistique « Crée ton casque d’astronaute »
Jeu sportif « La balle glacée »

Apres-midi : Grand jeu « Essai de retrouver Neptune »

Mercredi 30 : Saturne
Matin : Jeu sportif « Lance I'anneau de saturne et 'anneau musical »
Apres-midi : Intervenant Planétarium au Centre de Loisirs « Sous les étoiles »

Jeudi 31 : Soleil

Matin : Atelier artistique « La fusée de Tom-Tom »
Jeu sportif « Ne te briile pas »
Apres-midi : Jeu sportif « Retourne a la base spatiale »

Vendredi 01 : Terre
Matin : Activité manuelle « Imagine ta planete »
Jeu sportif « Le tour de la Terre »
Apres-midi : Jeu sportif « Gagne contre Zébulon »
17h - 18h : Les parents peuvent venir découvrir le monde des étoiles




Semaine du 18 au 22 Aoit

« Sur les traces de dinosaures »
Alerte a Jurassic ! Aide-nous a libérer les dinosaures du parc...

Lundi 18
Matin : Activité manuelle « Construisons notre base scientifique »
Jeu sportif « Balle aux triceratops »
Apreés-midi : Activité manuelle « Pour rentrer dans la base, il te faut un badge... »
Jeu d’observation « Le musée des dinosaures »

Mardi 19

Matin : Jeu sportif « Zone de tous les dangers »

Apres-midi : Activité manuelle « L’envol du Ptéranodon »
Grand jeu « Les cachettes de I'lle »

Mercredi 20
Matin : Jeu sportif « Le memory des dinos »
Apres-midi : Grand jeu « Pas un bruit ! »

Jeudi 21

Matin : Activité manuelle « Fossiles et empreintes » ,Q
Jeu sportif « Protege le territoire »
Apres-midi : Activité « Fouilles archéologiques », avec intervenant spécialisé /t
Vendredi 22 i
Matin : Jeu de piste « Les paléantologues et pléobotanistes a la recherche du
code ! »

Apres-midi : Le Jurassic en féte !
17h - 18h : Les parents peuvent venir découvrir le monde des dinos

Semaine du 25 au 29 Aot

« Entre réves et fiction »
Les apprentis Super héros avec Lumiere et Jazz

Lundi 25
Matin : Activité décoration « Bienvenue a 'académie des super héros ! »

Activité manuelle « Création des différentes maisons avec Lumiere et Jazz »
Apres-midi : Jeu sportif « Test des super héros »

Mardi 26

Matin : Activité manuelle « Qui se cache derriere le masque ? »
Jeu sportif « Les cibles en mouvement »

Apres-midi : Grand jeu « Jazz te présente les duels dans l'arene »

Mercredi 27

Matin : Activité manuelle « Dessine nous ton pouvoir »
Jeu sportif « Super Lumiere »

Apres-midi : Grand jeu « Le combat des héros »

Jeudi 28

Matin : Activité manuelle « Création de bouclier »
Atelier théatre « Les héros en scéne »
Apres-midi : Activité sportive « Jazz et Lumiére organisent le tournoi des maisons »

Vendredi 29
Matin : Activité sportive « Retrouve Jazz ! »
Apres-midi : Escape Game « La salle secréte... »




INFORMATIONS PRATIQUES

Le Centre de Loisirs est géré par la mairie de Saint-Ismier. Il est habilité par le ministére de la Jeunesse et des Sports et il
fonctionne en suivant un projet éducatif et un projet pédagogique. Vous pouvez les consulter au centre.

Le Centre de loisirs participe a la démarche qualité mise en place par la CAF sur la thématique « Favoriser I'accueil des
enfants en situation de handicap au sein des accueils de loisirs ».

CENTRE DE LOISIRS — CLOS MARCHAND

Avenue de la Dent de Crolles 38330 Saint-Ismier

CONTACTS :

Centre de loisirs : 06.86.60.01.78
Accueil service EJS : 04.76.52.93.69
E-mail : loisirs.3-12@saint-ismier.fr

HORAIRES D’ACCUEIL :
- Le matin:de8ha%h
- Lesoir: de 17h a 18h
Ces horaires doivent impérativement étre respectés.

AU CENTRE :

~ Le repas et le golter sont fournis par le centre de
loisirs.

~# Prévoir une gourde notée au nom de I'enfant.

~# Prévoir des affaires de rechange pour les petits.

# Les enfants font des activités manuelles et du
sport, nous conseillons donc aux parents de leur
mettre des vétements usagés.

Les animateurs ne seront pas responsables
d’éventuelles détériorations des vétements.

# Les bijoux et objets de valeur personnelle ou
sentimentale sont sous la responsabilité du
propriétaire.

LES SORTIES :
Prévoir un sac a dos avec une gourde et une tenue
adaptée a la sortie.

EN CAS DE TRAITEMENT MEDICAL :

Si votre enfant doit prendre un traitement durant la
journée, vous devez fournir a la directrice les
médicaments accompagnés de I'ordonnance.

Aucun médicament ne peut étre administré sans
ordonnance. Vous ne devez en aucun cas, mettre des
médicaments méme homéopathiques dans le sac de
votre enfant.

TARIFS (repas et golters compris)

Tarif Minimum QF<240

Tarif Maximum QF>2501

Journée avec repas

Min :5.82€ Max: 32.84€

Tarif extérieur (majoration de 30%)
Min :7.57€ Max:42.69€

MODALITES D’INSCRIPTION
INSCRIPTIONS EN LIGNE

Depuis votre espace famille My Perischool.
https://saintismier.myperischool.fr
= A partir du 10/06/2025 a 18h30 pour les parents qui
habitent ou travaillent sur la commune,

= A partir du 17/06/2025 a 18h30 pour les extérieurs
selon places restantes

Modifications possibles en ligne jusqu’a 14 jours avant 9h30.
(Ex : pour le jeudi 24/07 modifications possibles jusqu’au jeudi
10/07 avant 9h30)

ATTENTION

* Aucune inscription, ne sera prise par téléphone.
*= Aucune inscription, ne sera prise avant les dates
d’inscription en ligne.

DOCUMENTS A DEPOSER SUR VOTRE
ESPACE FAMILLE MYPERISCHOOL LORS DE
LA CREATION DU DOSSIER:

- Vaccins, justificatif de domicile, attestation
d’assurance extra-scolaire, attestation quotient familial
ou le dernier avis d'imposition.

MODALITES DE REGLEMENT

Le reglement sera a effectuer aprés les vacances, dés la
mise en ligne de la facture.
ATTENTION : les factures sont dématérialisées et
disponibles sur votre espace familles

» ** Par carte bancaire via votre espace My Perischool
» ** Par cheque bancaire (a I'ordre du Trésor Public),
» ** Par cheques vacances,

» ** Par cheques CESU,

» ** En espéces (max 300€)

Aupres du pble Enfance-Jeunesse-Scolaire de la Mairie.

Seules les absences justifiées par un certificat médical
dans les 48 h suivant I’absence ne seront pas facturées.

Service EJS, Maison Belledonne, annexe de la mairie
Le Clos Faure 38330 Saint-Ismier



