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8-12 ans - Semaine du 06 au 10 Juillet

« L’été en musique »
Bienvenue a I'Olympia de Saint-Ismier

Lundi 06 -.'OI.YMPL

Matin : Jeu de découverte « Faisons connaissance avec le artistes »
Décoration de la salle « Bienvenue a I'Olympia »
Apres-midi : Activité musicale « Associe chaque musique a la danse qui lui correspond »

Mardi 07
Matin : Activité danse « En mouvement avec D] Bunny » é.li\ r

7 \ i
Activité musicale « Viens tester ta culture musicale » ”c“j \J\\\\J’ E
Apres-midi : Activité manuelle « Fabrique ton vinyle » <
p q y ﬂ\\r» =
Matin : Activité artistique « Créé ta propre chanson »
Activité d’expression « Le clip mimé »

Apres-midi : Activité musicale « Exprime tes émotions par la musique et la danse »

Mercredi 08

Jeudi 09

Journée : Intervenant Batuk’Carton
Décoration d’instruments de musique / Initiation aux percussions et aux rythmes

Vendredi 10

Matin : Activité artistique « La répétition des artistes »
Activité manuelle « Créé ton propre autographe et ton empreinte hollywoodienne ! »

Apres-midi : Activité spectacle « La scéne est ouverte ! »

8-12 ans - Semaine du 13 au 17 Juillet

« L’été en musique »
Aide Chanelle et Jazz a créer une troupe

Lundi 14

Matin : Activité décoration « Transforme les lieux en salle de musique ! » )
Jeu du blind test « Trouve la note avec Jazz » .A

Apres-midi : Activité artistique « En avant la troupe » (Danse, instruments, décorations, accessoires) 6‘

Mardi 14 FERIE

Mercredi 15

Matin : Atelier cuisine « La note en sablé avec Chanelle »
Activité sportive « Le béret musical de Jazz »

Apres-midi : Activité artistique « En avant la troupe » (Danse, instruments, décorations, accessoires)

Jeudi 16

Matin : Le Time’s up de Chanelle et Jazz
Apres-midi : Activité artistique « En avant la troupe » (Danse, instruments, décorations, accessoires)

Vendredi 17
Matin : Activités artistiques « Répétition et préparation de la grande parade des artistes de la
troupe »
Apres-midi : Intervenant Les Arts Verts : Spectacle « Le potager musical »
et création d’'un sifflet en carotte



8-12 ans - Semaine du 20 au 24 Juillet

« L’été au camping »
Les inspecteurs débarquent, a vous de tout faire pour avoir un camping étoilé

Lundi 20
Matin : Activité décoration « Bienvenue au camping »
Aprés-midi : Rally photo « Les clés ont disparu ! »

Mardi 21
Matin : Activité manuelle « Confectionne ton totem du camping »
Activité sportive « Les moustiques nous envahissent »
Apres-midi : Activité sportive « Récupere le matériel pour la veillée du camping »

Mercredi 22

Matin : Activité peinture et collage « Le calme avant la tempéte »
Atelier cuisine « A la carte..., salade de paon »

Apres-midi : Jeu d’eau « SOS, tempéte au camping »

Jeudi 23

Matin : Sortie Kayak au Bois francais
Apres-midi : Jeu « Panne de courant chez les moustiques heureux »

Vendredi 24
Matin : Préparation spectacle « Prépare la féte du camping »
Apres-midi : Spectacle « Défis le camping des castors joyeux »

8-12 ans - Semaine du 27 au 31 Juillet

« L’été au camping »
Redonne vie au camping de Mr Firitus avec Bachoussa et Mitika

Lundi 27

Matin : Activité décoration « Ravive la mémoire de Mr Firitus »
« Trouvons un nom et un logo pour le camping ! »

Aprés-midi : Activité sportive « Le grand ménage de 'été »

Mardi 28
Matin : Activité manuelle « Les lanternes de Mme Bachoussa »
Activité sportive « Le parcours de 'impossible »
Apres-midi : Construction en forét « Retape les bungalows avec Mitika »
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Mercredi 29

Matin : Activité manuelle « Customise tes cartes de jeu pour une veillée »
Activité sportive « Il faut retrouver le personnel de Mr Firitus ! »

Apres-midi : Veillée loup-garou avec Firitus, Bachoussa et Mitika

Jeudi 30

Sortie baignade a la journée au lac d’Aiguebelette

Vendredi 31
Matin : Activité sportive « Le tournoi de pétanque du camping »
Apreés-midi : « Le camping féte sa réouverture ! »




8-12 ans - Semaine du 17 au 21 Aout

« Les héros de I'’enfance »
Aide les super-héros a résister aux méchants qui les menacent

Lundi 17
Matin : Activité artistique « Bienvenue au bureau d’enquéte... »

Activité sportive « Découvre le monde des héros et des méchants »
Apreés-midi : Grand jeu « Enquéte sur la menace »

Mardi 18

Matin : Activité manuelle « Equipe toi » (accessoires Avengers)
Jeux de balles « Esquive les dangers »

Aprés-midi : Grand jeu « Détruits le gant de Thanos »

Mercredi 19

Matin : Activité manuelle « Créé ton Patronus » (animal totem) )
Jeu sportif « Quidditch » Z

Apres-midi : Grand jeu « Les épreuves de Dolores » (olympiades d’agilité et réflexion)

Jeudi 20

Sortie journée au Col de Marcieu : Activité Tubing

Vendredi 21
Matin : Grand jeu « Qui est-ce ? »

Activité artistique « Mon précieux galet »
Apres-midi : Grand jeu « A la poursuite de Mystique »

8-12 ans - Semaine du 24 au 28 Aout

« Les héros de I'’enfance »

Une faille spatio-temporelle s’est ouverte : les univers de chaque héros s’entrechoquent.
Aide-nous a refermer la faille

Lundi 24 : L'univers Harry Potter
Matin : Activité décoration de la salle « Bienvenue dans le multivers »

Jeu collectif « Attrape les animaux fantastiques »
Apres-midi : Relais sportif « L’apprenti sorcier »

Mardi 25 : L'univers des Avengers
Matin : Activité manuelle « Créé ton masque de super-héros »

Parcours sportif « Aide les Avengers a capturer leurs ennemis »
Apres-midi : Grand jeu « Les olympiades des Avengers »

Mercredi 26 : L’univers Star Wars

Matin : Activité manuelle « Fabrique un sabre de Jedi »
Jeu sportif « Capture le plus de Sith possible »

Apreés-midi : Jeu de ballon « La bataille spatiale »

Jeudi 27 : L'univers des héros Disney

Matin : Activité de création « Personnalise ton personnage préféré »
Jeu collectif « Retrouve la clé pour libérer les héros de Disney »
Apres-midi : Grand Jeu « La chasse aux objets magiques »

Vendredi 28 : I'univers de la forét de Sherwood
Journée tir a I'arc avec intervenant spécialisé




INFORMATIONS PRATIQUES

Le Centre de Loisirs est géré par la mairie de Saint-Ismier. Il est habilité par le ministére de la Jeunesse et des Sports et il
fonctionne en suivant un projet éducatif et un projet pédagogique. Vous pouvez les consulter au centre.

Le Centre de loisirs participe a la démarche qualité mise en place par la CAF sur la thématique « Favoriser I'accueil des
enfants en situation de handicap au sein des accueils de loisirs ».

CENTRE DE LOISIRS — CLOS MARCHAND

Avenue de la Dent de Crolles 38330 Saint-Ismier

CONTACTS :

Centre de loisirs : 06.86.60.01.78
Accueil service EJS : 04.76.52.93.69
E-mail : loisirs.3-12@saint-ismier.fr

HORAIRES D’ACCUEIL :
- Le matin :de 8h a9h
- Lesoir: de17h a 18h

Ces horaires doivent impérativement étre respectés.

AU CENTRE :

# Le repas et le golter sont fournis par le centre de
loisirs.

" Prévoir une gourde notée au nom de 'enfant.

# Prévoir des affaires de rechange pour les petits.

~ Les enfants font des activités manuelles et du
sport, nous conseillons donc aux parents de leur
mettre des vétements usagés.

Les animateurs ne seront pas _responsables
d’éventuelles détériorations des vétements.

# Les bijoux et objets de valeur personnelle ou
sentimentale sont sous la responsabilité du
propriétaire.

LES SORTIES :
Prévoir un sac a dos avec une gourde et une tenue
adaptée a la sortie.

EN CAS DE TRAITEMENT MEDICAL :

Si votre enfant doit prendre un traitement durant la
journée, vous devez fournir a la directrice les
médicaments accompagnés de I'ordonnance.

Aucun médicament ne peut étre administré sans
ordonnance. Vous ne devez en aucun cas, mettre des
médicaments méme homéopathiques dans le sac de
votre enfant.

TARIFS (repas et goliters compris)

Tarif Minimum QF<240
Tarif Maximum QF>2501
Journée avec repas

Min :5.82€ Max:32.84€
Tarif extérieur (majoration de 30%)
Min :7.57€ Max : 42.69€

MODALITES D’INSCRIPTION

INSCRIPTIONS EN LIGNE

Depuis votre espace famille
https://portail.berger-levrault.fr/MairieSaintlsmier38330/accueil

= A partir du 08 juin 2026 a 18h30 pour les parents qui
habitent ou travaillent sur la commune,

= A partir du 15 juin 2026 a 14h pour les extérieurs
selon places restantes

Modifications possibles en ligne jusqu’a 28 jours avant 9h30.
(Ex : pour le jeudi 09 juillet modifications possibles jusqu’au
jeudi 11juin avant 9h30)

ATTENTION

= Aucune inscription, ne sera prise par téléphone et ne
sera prise avant les dates d’inscription en ligne.

DOCUMENTS A DEPOSER SUR VOTRE ESPACE
FAMILLE LORS DE LA CREATION DU DOSSIER :

- Vaccins, justificatif de domicile, attestation d’assurance
extra-scolaire, attestation quotient familial ou le dernier avis
d’imposition.

MODALITES DE REGLEMENT

- Par carte bancaire via votre espace familles,

Aupres du pole Enfance-Jeunesse-Scolaire de la Mairie :
- Par cheque bancaire (a I'ordre du Trésor Public),
- Par cheques vacances,
- Par cheques CESU,
- En especes (max 300€)

** Pas de prélévement possible pour les vacances

Le reglement sera a effectuer aprés les vacances, des la
mise en ligne de la facture.
Les factures sont dématérialisées et disponibles sur
votre espace familles

Seules les absences justifiées par un certificat médical
dans les 48 h suivant I’'absence ne seront pas facturées.

Service EJS, Maison Belledonne, annexe de la mairie
Le Clos Faure 38330 Saint-Ismier



